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Las tiendas lanzan sitios de eCommerce, los bancos su app
bancaria, las grandes empresas tecnologicas los productos ya
conocidos por todos como Rappi, PedidosYa, Uber o Tinder, cada
vez nacen nuevas startups, productos digitales para la gestion
interna, empresas de software desarrollan soluciones para todo el
mundo. Detras de cada uno de estos productos digitales, hay un
UX/UI Designer.

El disefio de experiencia de usuario (UX) y disefio de interfaz de
usuario (Ul) son disciplinas fundamentales en el mundo digital
actual. Estas disciplinas trabajan juntas para crear productos
digitales efectivos y atractivos para los usuarios, y son esenciales
para cualqguier empresa o individuo que quiera tener éxito en el
mundo digital.

En un mundo cada vez mas dependiente de la tecnologia y la
conectividad, es mas importante que nunca tener productos
digitales de alta calidad que cumplan con las necesidades vy
expectativas de los usuarios. El disefio UX/UIl es esencial para
lograr esto, ya que se centra en entender como se siente y se
comporta un producto para los usuarios, y en crear soluciones
que satisfagan esas necesidades de manera efectiva y eficiente.




iBienvenido al apasionante mundo de UX/UI Design! Aqui puede
Iniciar tu camino camino profesional en el sector tecnoldgico.

Este curso esta disenado para que puedas adquirir las
habilidades y conocimientos necesarios para convertirte en un
UX/UI designer listo para insertarte al mercado laboral, sin
Importar cuales sean tus conocimientos previos en esta area.

Utilizaremos una metodologia basada en proyectos, lo que
significa que tendras la oportunidad de aplicar lo que aprendes a
situaciones reales y crear proyectos que puedan ser utilizados en
tu portafolio.

Nuestro equipo de docentes altamente calificados te guiara a
través de todos los conceptos clave y te proporcionara el apoyo vy
la retroalimentacion que necesitas para alcanzar tus objetivos.

Este camino no sera facil, requerira dedicacion y compromiso de
tu parte, pero el estuerzo te permitira llegar al nivel técnico
necesario para iniciar este nuevo camino profesional.

Asi que si estas listo para comprometerte, jte animamos a unirte a
nuestro curso UX/UI Designer!

Adquiriras habilidades, conocimientos, técnicas y herramientas
para disefiar productos que sean amigables, funcionales, intuitivos
y agradables para el usuario, pudiendo insertarte en el mercado
laboral como UX/UIl Designer Jr.

4+ Carga horaria: 144 horas 4 Duracion: 9 meses



+ Estudiantes y/o egresados de carreras afines a disefo,
arquitectura, comunicacion, psicologia, etc, que tienen se
encuentran en busqueda de una reconversion laboral hacia el
mundo tecnoldgico mediante el rol de UX/Ul designer.

4+ Profesionales de la industria IT que desde otros roles quieren
hacer una reconversion profesional hacia UX/UI.

4 Emprendedores que buscan conocer todas las posibilidades que
ofrece el mundo digital y habilidades para planificar y ejecutar
estrategias integrales.

4 Personas gue gquieran incursionar de forma superficial en UX/Ul pero
sin intenciones de profundizar en el desarrollo de habilidades del rol.



REQUISITOS

Nivel basico de inglés

Aprobar la prueba de admision del curso.

DESEABLE, NO EXCLUYENTE:

4 Conocimientos basicos de disefio.

REQUISITOS DE HARDWARE:

4 Minimos: 13, 4GB de RAM, camara y microfono funcional

4 ldeales: 15, 8GB de ram, monitor externo.




PLAN DE

ESTUDIOS

MODULO 1: BASES DEL DISENO

Presentacion del curso y conceptos basicos para entender qué es
lo que hace un disenador de experiencia y cuales son las
diferentes metodologias de trabajo.

Contenido

1.1- Introduccién: ;Qué es user experience y porqué es tan importante?

1.2 - Usabilidad: una parte de UX.

1.3 - Human Centered Design, qué es y el rol que cumple dentro de UX.

1.4 - “Design Thinking” y Doble diamante. Dos escuelas dos procesos.

1.5 - Metodologias agiles. Buenas practicas de UX y VisualDesigner dentro de
estas metodologias.

MODULO 2: RESEARCH, IDEACION Y PROTOTIPADO RAPIDO

Primer acercamiento a la etapa de empatizar, la importancia que
esta tiene. Cual es el punto de partida una vez que un/a ux se
encuentra con el desafio del proyecto. Técnicas y herramientas a
utilizar hasta poder definir el problema a resolver.

Contenido

e 2.1- Técnicas de investigacion. Cuales son.

® 2.2 - Analisis de resultados de la investigacion.

e 2.3- Personas y mapa de empatia. Qué es y por qué es tan importante.

® 2.4- Customer journey. Caminar en los zapatos del usuario.

e 2.5- Definicion de producto

® 2.6 - Por qué es necesario prototipar. Prototipado rapido. COmo crear prototipos
de baja fidelidad (Wireframes).



MODULO 3: DISENO DE INTERACCION

Acercamiento a soluciones. Introduccion al diseno de interaccion,
arquitectura de la informacion, flujos de navegacion, como darle
vida a la solucion generada mediante prototipos animados.

Contenido

e 3.1- Introduccidn al diseno de interaccion, qué es y sus 5 dimensiones.
® 3.2 - Arquitectura de la informacidon, como ponerlo en practica, técnicas.
e 3.3 - Flujos de navegacion, qué son y como realizarlos

e 3.4 - Atomic design Componentes de disefo

e 3.5 - Prototipos de media fidelidad.

e 3.6 - Ux writing - Las palabras importan. Wording, qué es?

e 3.7- Lenguaje inclusivo

MODULO 4: ANALITICA Y TEST CON USUARIOS

Introduccion a test de usuarios. Creacion de objetivos, guiones
para poder analizar y medir los resultados obtenidos.

Contenido

e 4.1 - Induccion al test con usuarios, por qué es tan importante.
® 4.2 - Test con usuarios, cOmo realizarlos.
e 4.3- Resultados Obtenidos. COmo bajar y medir los datos recabados



MODULO 5: PRINCIPIOS DEL DISENO

Desarrollaras y aplicaras branding a productos digitales,
conoceras los principios de diseno. Profundizaras en sistemas de
diseno, Ul Kits y diseno atomico. COmo hacer de tu producto lo
mas accesible posible, al alcance de cualquier usuario. Realizaras
prototipos de alta fidelidad.

Contenido

e 5.1 Principios de diseno. Bases fundamentales para crear un diseno armaonico y con
una composicion adecuada. Los 10 principios de oro.

e 5.2 Branding en productos digitales. Qué es un brading, cOmo se construye.
Logotipos, manual de marca pensado para un producto digital. Moodboard

e 5.3 Sistemas de diseno. ;Qué son? ;Qué son los Ul kits, como usarlos en nuestros
disenos? Creamos nuestro Ul Kit y aprendemos a crear nuestros componentes.

e 5.4 Color, tipografia y animacion. lconografia responsiva. Logos Responsivos

e 5.5 Accesibilidad - qué es y porqué es tan importante que nuestro productos la
tengan? La inclusion y su relacion con la accesibilidad.

e 5.6 Estilo y lenguaje del proyecto. ;Qué consideramos por estilo y lenguaje? Como
es el match entre ux writing y el estilo visual de un proyecto.

e 5.7 Mockups y prototipos de alta fidelidad, qué son, cobmo funcionan, como se
preparan.

e 5.8 Plugins de Figma que nos ayudaran a optimizar y trabajar de mejor manera.

® 5.9 Procesos entregable- Hand off a un equipo de desarrollo, como se documenta
ese traspaso. Entendimiento del Proceso. Guias de estilos y de usabilidad

MODULO 6: MOTION

Conoceras los principios de Motion, porgqué es tan importante. Hacer de
tu prototipo tan detallado como el producto que se construira realmente.

Contenido

e 6.1 Principios de motion

® 6.2 Por qué es importante y debemos contemplarlo. Ejemplos y buenas practicas.
® 6.3 Detectar oportunidades de motion dentro de un producto y ejecutarla.

e 6.4 Documentacion y hand off de motion a un equipo de desarrollo.




MODULO 7: TEST DE USUARIOS UI

Aprenderas a realizar tests de usuarios reales de manera remota
no asistida para medir la efectividad y eficacia de la Ul de un
producto digital, mediante la herramienta Maze de testeo.

Contenido

e 7.1 - Introduccion al Ul Testing
® 7.2 - Test con usuarios con Maze, como realizarlo aplicado a la Ul.
e 7.3- Resultados Obtenidos. Como bajar y medir los datos recabados

MODULO 8: PRESENTACION DE PROYECTO

Como comunicar el proceso de diseno realizado a un grupo de
trabajo, los clientes de manera clara y exitosa

Contenido

e 8.1 Storytelling
e 8.2 Caso del Proyecto. COmo aplicar todos los conocimientos adquiridos para
documentar el proceso de desarrollo de un producto digital desde los cimientos.

PROYECTOS

Los proyectos entregables constan de una pre entrega y una entrega final
mediante los cuales se deberan aplicar los conocimientos adquiridos. A su vez, al
cierre del curso se realizara una presentacion del proyecto estilo deck, donde se
presentaran los puntos claves sobre el problema, la solucion y la implementacion.

Resultados de aprendizaje esperados luego
de las primeras 2 semanas:




Es nuestro propdsito cambiar vidas mediante experiencias de
aprendizaje transformadoras y efectivas.

Nos mueve ver a nuestros alumnos poner en practica sus
aprendizajesy lograr sus objetivos. Estamos ansiosos de que te
sumes a ellos y formes parte de nuestra comunidad.

Componentes de la experiencia que Viviras en Senpai Academy:

@ Aprendizaje basado
en proyectos.:

Aprenderas haciendo, trabajando sobre

casos que simulan la realidad del

mercado profesional
¥,

ot

Adicionalmente al contenido especifico de
tu curso tendras talleres de organizacion

Formacién
Integral

personal, trabajo remoto y trabajo personal.

Club
Senpal

Accederas a descuentos y beneficios en
cafeterias, gimnasios, servicios de salud
entre muchos otros.

. ond

o
Acompanamos tu
crecimiento profesional:

Accederas a nuestra bolsa de empleo y
otros recursos que potencien tu carrera.

Comunidad

Seras parte de una comunidad de personas que
como tu se desafian, buscan crecer y aprender
de forma continua. Te conectaras con ellas
mediante nuestro servidor de Discord exclusivo
para alumnos y egresados.

K o



INVERSION
+ MEDIOS DE PAGO
+ GARANTIA

Pago al contado

Pago mensual

$1725 + $7.600

matricula de inscripcion debito automatico

4 débito automatico mensual
4 ex-alumnos exoneran matricula

Descuentos especiales

*Los descuentos No se suman, se aplicara el de mayor %

Si pagas entre el 9/01y el 20/01 Si pagas entre el 21/01y el 17/02 Si pagas entre el 18/02 y el 10/03
Uuyu UyuU Uvyu
25% OFF 20% OFF 15% OFF
x ¥

v

Si no alcanzas los objetivos de aprendizajes en las primeras
dos semanas del curso, te reintegramos todo lo que hayas
invertido hasta la fecha.



PROXIMOS PASOS

1.

Cuestionario
orientativo:
Podras asegurarte de que el

curso es la capacitacion y
formato adecuado para ti en base
a tus objetivos e intereses.

3.

Reserva tu cupo
pagando la matricula en
nuestro carrito de compra.
Recorda que si sos ex
alumn@ l|a exoneras.

INICIAR QUIZ ORIENTATIVO

2.

Prueba de

admision:

Mediante esta prueba podremos
validar que cuentas con los
conocimientos necesarios para
iniciar el curso.

4.,

Escogé tu método de
pago o financiacion:

Podras elegir la opcidon que mejor se
adecue a tu situacion, tanto pago al
contado como en cuotas. Aqui veras

todas las instrucciones necesarias
para cada caso.
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